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Willkommen bei DigiBitS!

ALLE INHALTE AUF EINEN BLICK

WILLKOMMEN BEIDIGIBITS .. ... ... .
DIE DIGIBITS-MATERIALMAPPEN ... . . . .
VIER FACHBEREICHE PLUS MEDIENBILDUNG .
MEDIENKOMPETENZEN ... ...
DIE DIGIBITS-UNTERRICHTSEINHEITEN ...
PLANUNGSVORLAGE: MEIN UNTERRICHT ...

DAS DIGIBITS-ONLINE-PORTAL ... ... .

Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

DigiBitS - Digitale Bildung trifft Schule ist das
kombinierte Bildungsangebot aus Onlineportal und
Materialbox von Deutschland sicher im Netz eV.
(DsiN). Facherbezogene Materialien unterstutzen Sie
als Fachlehrkraft bei der Vermittlung von Medienbil-
dung und digitalem Schutzwissen in Ihrem Unterricht.
Die DigiBitS-Materialbox enthalt direkt einsetzbare,
facherorientierte Unterrichtskonzepte, die verschie-
dene Inhalte aus unserem Online-Materialpool fUr den
konkreten Einsatz im Unterricht kombinieren. Auier-
dem finden Sie bundeslandspezifische Hinweise zu
medienpadagogischen Unterstutzungsangeboten.

Mit dem Projektvorhaben folgen wir unserem Leitziel
bei DsiN, herstellerunabhangig und produktneutral
so fruh wie moglich und bereits in der Schulbildung
Medienkompetenzen und IT-Schutzwissen zu vermit-
teln. Es orientiert sich dabei an den Forderungen der
Kultusministerkonferenz und den neuen Bildungs-
planen der Bundeslander, die Medienbildung in
Grund- und Oberschulen ab dem Schuljahr 2017/18
fest im Lehrplan verankern.

Wir freuen uns auf Ihr Feedback!

Nadine Berneis
Projektleiterin DigiBitS

Dr. Michael Littger
Geschaftsfuhrer DsiN

DIGIBITS - DIGITALE BILDUNG TRIFFT SCHULE IST ...
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Die DigiBitS-Materialmappen

In der DigiBitS-Materialbox finden Sie fUnf Materialmappen mit einsatzbereiten Unterrichtskonzepten sowie
weiterfuhrenden Hinweisen zu Angeboten, Projekten und Kompetenzstellen in Inrem Bundesland, die Sie in
der Forderung von Medienbildung im Fachunterricht unterstUtzen. Jede Mappe besitzt eine eigene farbliche
sowie symbolische Kennzeichnung.

VIER FACHBEREICHE PLUS MEDIENBILDUNG

Der besondere Ansatz von DigiBitS ist die VerknUpfung von Fachinhalten mit der Forderung von digitalen
Kompetenzen. Daher haben wir unsere Materialien und Anregungen in vier Fachbereiche gegliedert.

Des Weiteren finden Sie eine Mappe, die Ubergreifende Informationen und bundeslandspezifische Adressen
zur Medienbildung bundelt.

RECHNEN, TUFTELN,
LESEN, SCHREIBEN, FORSCHEN MEDlENB!LDUNG S
SPRECHEN ALLGEMEINE INFOS

KREATIV UND AKTIV

Tipp: Nach Schlagworten im DigiBitS-Materialpool recherchieren
Auf www.digibits.de konnen Sie mit Hilfe der Stichwortsuche mit Schlagworten aus den
Rahmenlehrplanen im Materialpool recherchieren und passende Inhalte fur Ihren Unterricht finden.

Die DigiBitS-Materialmappen




Anbindung an den Lehrplan: In den DigiBitS-Unterrichtskonzepten wurden vielfaltige AnknUpfungspunkte aus
den Rahmenlehrplanen fUr Medienbildung fUr Sie aufbereitet. Viele der im Lehrplan definierten Standards
konnen mit Inhalten aus der DigiBitS-Material-Box erfullt werden.

LESEN, SCHREIBEN, SPRECHEN

Im padagogisch begleiteten Umgang mit
der Sprache lernen Kinder, sich auszu-
drucken und miteinander zu kommuni-
zieren - verantwortungsbewusst und
reflektiert; ein wesentlicher Baustein der
Medienkompetenzforderung. In der Aus-
einandersetzung mit  Medienbotschaf-
ten sowie der eigenen Produktion von
Medien wird die bewusste Anwendung von
Sprache trainiert und die Informations-
verarbeitungskompetenz geschult. Durch
Medienarbeit im Sprachunterricht kon-
nen Sie die phonologische Bewusstheit
und die Wortschatzbildung fordern, Chancen

Bei der Auseinandersetzung von Schulerfinnen
mit dem gesellschaftlichen Zusammenleben von
Menschen - zu unterschiedlichen Zeitepochen, in
unterschiedlichen Landern, mit unterschiedlichen
Kulturen - kann die Rolle der Medien nie auer Acht
gelassen werden: Die Schulerfinnen analysieren
interessengeleitete Wirkungsabsichten von Medien-
angeboten und erkennen Methoden medialer Mani-
pulation, zum Beispiel in Bezug auf Propaganda oder
Werbung. Sie bewerten den Einfluss von Medien auf
gesellschaftliche Wahrnehmungen, Wertvorstellungen
und Verhaltensweisen und setzen sich mit medialen
Rollenklischees und Menschenbildern an aktuellen
und historischen Beispielen auseinander. Sie lernen
den o6konomischen und politischen Einfluss von
Medien(-konzernen) auf Meinungsbildungsprozesse in
der Gesellschaft zu hinterfragen und erkunden medi-

und Risiken digitaler Kommunikation disku-

tieren und mit Ihren Schulerinnen Regeln
der verantwortungsbewussten Kommuni-
kation mit Medien entwickeln. FUr diesen
Fachbereich finden Sie Ideen, wie Sie mit
Ihren Schuler’innen digitale Medien zur
Sprach- und Leseforderung kreativ und
sicher einsetzen konnen: Drehen Sie Filme,
produzieren Sie Horspiele, fordern Sie die
Informationsverarbeitungskompetenz und
eine reflektierte digitale Kommunikations-
fahigkeit, legen Sie digitale Lesetagebucher
an und gestalten Sie interaktive Vokabel-
trainings.

ale Moglichkeiten zur alters-

gemaRen gesellschaftlichen

Teilhabe an demokratischen

Prozessen. Schlupfen Sie mit
lhren Schulerfinnen in die
Rolle eines twitternden Martin
Luthers, setzen Sie sich

mit Hilfe von Zeitzeugen-

interviews mit der Bedeutung

technischer Innovationen

und deren Einfluss auf die

Gesellschaft auseinander und

erkunden Sie mit lhrer Klasse

den Klang der funf Weltreli-

gionen.
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RECHNEN, TUFTELN, FORSCHEN

Die Nutzung digitaler Medien in den MINT-
Fachern, wie beispielsweise einer dyna-
mischen Geometrie-Software, unterstUtzt
Schuler*innen dabei, ko-konstruktiv und
selbsttatig komplexe Phanomene zu
veranschaulichen und so besser zu ver-
stehen. Beim Erarbeiten von Modell-
vorstellungen, bei der Visualisierung
von biochemischen, physikalischen
und mathematischen Phanomenen, bei
der Erfassung und Auswertung von
Messwerten und deren Darstellung in
Diagrammen sowie dem Dokumentie-
ren und Prasentieren von Losungswegen
ergeben sich vielfaltige AnknuUpfungs-
punkte fur den Prozess des Lernens

In den musischen Fachern finden sich
zahlreiche AnknuUpfungspunkte zZur
Forderung von Medienkompetenz: Mit
Farben, Formen, Tonen und Klangen ex-
perimentieren, Bilder wahrnehmen, ver-
stehen, machen und Uber sie kommunizie-
ren, Szenen gestalten und eigene (digitale)
Medienproduktionen anfertigen, sich zu
Kunst und Musik als mediale Darstellungs-
formen positionieren, sich mit dem Stellen-
wert von Kunst und Musik in den Medien
sowie der Gesellschaft auseinandersetzen
und das eigene Rezeptionsverhalten
reflektieren. Die DigiBitS-Materialien
leiten zur Produktion von Harspielen,-
Videoclips und Film- bzw. Foto-

Einige grundlegende Themen und wichtige Hinter-
grundinformationen betreffen alle Fachbereiche.
Im Bereich Medienbildung finden Sie daher alle
Ubergeordneten Antworten zur Realisierung von
Medienbildung in Ihrem Unterricht. Hierzu zahlen
insbesondere Informationen zu rechtlichen und IT-
sicherheitsrelevanten Aspekten, die in praktischen
Checklisten fur Sie aufbereitet wurden: angefangen
beim sicheren Umgang mit mobilen Geraten und
Apps, Uber Datenschutzaspekte und die richtige

MEDIENBILDUNG - ALLGEMEINE INFOS

mit und Uber Medien - lassen Sie sich durch
die DigiBitS-Materialien fUr diesen Fach-
bereich  inspirieren! Insbesondere im
Fach Informatik konnen Sie natuUrlich die
Medienkompetenzen und IT-Sicherheits-
kenntnisse Ihrer Schuler’inenn fordern:
Neben dem reinen technischen Verstandnis
und Programmierkenntnissen stehen die
Befassung mit Urheberrecht, Datenschutz
und Privatsphare, das Untersuchen von In-
formationen auf ihre thematische Relevanz,
Herkunft und Glaubwurdigkeit hin und die
Auseinandersetzung mit der Wechselwirkung
zwischen Informatiksystemen, Mensch und
Gesellschaft im Fokus der Lehrplane - und
der DigiBitS-Unterrichtseinheiten.

y KREATIV UND AKTIV

arbeiten an - und vermitteln wesentliche Aspekte
des Personlichkeits- und Urheberrechts. Die Schu-
ler“innen analysieren Medienbotschaften und ihre
mogliche Manipulation in Kunst und Musik und
nutzen kunstlerische Darstellungsformen als Erleb-
nis der Selbstwahrnehmung und Ausdrucksfindung.
Auch im Sportunterricht gibt es einige Moglichkeiten,
Medienbildung einzubinden: Reflektieren Sie mit den
Schuler*innen die Rolle von Medien in der Sport-
berichterstattung, hinterfragen Sie gemeinsam den
diesbezuglichen Einfluss auf die Wahrnehmung von
Frauen und Mannern im Sport, gestalten Sie mit der
Klasse sportbezogene Medienbeitrage und nutzen
Sie digitale Medien zur Motivationssteigerung
sowie zur Dokumentation und Analyse von
Bewegungsablaufen.

Verwendung fremder Musik und Bilder
bis hin zum sicheren Suchen, Finden
und Bewerten von Informationen im
Netz. AuBerdem finden Sie in die-
sem Bereich bundeslandspezifische
Adressen von regionalen Kontaktstel-
len, medienpadagogischen Einrichtungen,
Weiterbildungsmoglichkeiten, auRerschuli-
schen Lernorten und Workshop-Angeboten
fUr Ihre Schule.



Medienkompetenzen

Alle Materialien sind mit einer Kennzeichnung versehen, die Ihnen aufzeigt, welche Medienkompetenzbereiche
sich durch den Einsatz fordern lassen. Die DigiBitS-Materialien decken alle Kompetenzbereiche des Strategie-
papiers der Kultusministerkonferenz zur ,Bildung in der digitalen Welt* sowie der Medienkompetenzmodelle
der einzelnen Bundeslander ab. Jede Unterrichtseinheit fordert eine oder mehrere Kompetenzen der Schu-

ler'innen mit den folgenden Zielen:

Die Schulerinnen konnen Informationen gezielt su-
chenund filtern. Hierfur legen sie Arbeits- und Suchin-
teressen fest, nutzen und entwickeln Suchstrategien
und identifizieren relevante Quellen. Sie analysieren
die gefundenen Informationen sowie Informations-
quellen und interpretieren und bewerten sie kritisch.

Die Schulerfinnen kénnen digitale Kommunikations-
moglichkeiten zielgerichtet und situationsgerecht
auswahlen und mit ihrer Hilfe angemessen, alters-
gemall und sozial verantwortungsbewusst intera-
gieren. Sie sind in der Lage, digitale Werkzeuge bei
der gemeinsamen Erarbeitung von Inhalten und bei
Lernprozessen im Austausch zu nutzen. Sie beruck-

INFORMIEREN

KOMMUNIZIEREN

PRASENTIEREN
T v

Schuler’innen konnen Prasentationsarten sachge-
recht auswahlen und nutzen, Inhalte in verschiedenen
Formaten zusammenfuhren und dabei medienspezifi-
sche Gestaltungsprinzipien anwenden, um anschlie-

Schuler®innen koénnen Medientechniken, Bearbei-
tungswerkzeuge und mediale Gestaltungselemente
zur Medienproduktion unterscheiden, analysieren,
bewerten, auswahlen und anwenden, die Rahmen-
bedingungen sowie rechtlichen Grundlagen dabei
berUcksichtigen und vorhandene Moglichkeiten zur

PRODUZIEREN

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Sie kénnen dabei zwischen sachlichen Informationen
und interessengeleiteter Darstellung unterscheiden
sowie Merkmale und Unterschiede beschreiben. Die
Schuler®innen sind in der Lage, die Informationen und
Daten sicher zu speichern, wiederzufinden und von
verschiedenen Orten wieder abzurufen.

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Kommunizieren und Kooperieren

sichtigen dabei kulturelle Vielfalt und ethische Prin-
zipien und entwickeln und nutzen Regeln der (sozial)
verantwortungsbewussten Kommunikation mit Medi-
en. Sie nutzen offentliche sowie private Dienste und
lernen, als selbstbestimmte Burger aktiv an der Ge-
sellschaft teilzuhaben.

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Produzieren und Prasentieren

Bend die Ergebnisse zu prasentieren, zu veroffent-
lichen und zu teilen. Sie kénnen vorhandene Inhalte
nutzen und bearbeiten und berucksichtigen dabei Ur-
heber- und Nutzungsrechte.

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Produzieren und Prasentieren

Veroffentlichung eigener Medienproduktionen pru-
fen und nutzen. Sie kennen die Bedeutung von Urhe-
berrecht und geistigem Eigentum sowie die Vor- und
Nachteile vorhandener Moglichkeiten zur Veroffentli-
chung eigener Medienproduktionen.

6 Medienkompetenzen



/@)} ANALYSIEREN

Schuler*innen konnen Gestaltungsmittel von digitalen
Medienangeboten bewerten sowie interessengeleite-
te Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen
in digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen.
Sie erkennen Merkmale, Gemeinsamkeiten und Un-
terschiede von Medienangeboten und konnen diese
beschreiben, vergleichen, bewerten und konstruktiv
damit umgehen. Sie kbnnen den Zusammenhang zwi-

REFLEKTIEREN

Die Schuler*innen kennen und beurteilen die Vielfalt
der digitalen Medienlandschaft, bewerten Chancen
und Risiken der eigenen und fremden Mediennutzung
in unterschiedlichen Lebensbereichen und diskutie-
ren und entwickeln Regeln fur einen sozial, ethisch
und okonomisch verantwortlichen Mediengebrauch.
Sie kennen und nutzen die Bedeutung von digitalen
Medien fUr die politische Meinungsbildung, Entschei-
dungsfindung und offentliche Wertvorstellungen und

¢ ] SCHUTZEN

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Analysieren und Reflektieren

schen Gestaltungselementen medialer Angebote und
deren intendierter Funktion (Information, Unterhal-
tung, Werbung, Manipulation) sowie deren Botschaft
und Wirkung exemplarisch beschreiben, untersuchen
und bewerten und ausgewahlte Kriterien zur Unter-
scheidung fiktionaler und nicht-fiktionaler Medien-
formate und -angebote benennen. Medienangebote
wahlen sie situations- und bedurfnisbezogen aus.

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Analysieren und Reflektieren

konnen Potentiale der Digitalisierung im Sinne so-
zialer Integration und Teilhabe erkennen, analysie-
ren und reflektieren. Sie sind in der Lage, zwischen
Privatheit und Offentlichkeit zu unterscheiden und
berucksichtigen Grundlagen des Urheber- und Per-
sonlichkeitsrechts sowie des Datenschutzes. Sie be-
schreiben und beurteilen die Wirkung von Gewaltdar-
stellungen, Werbung und medialer Manipulation und
vergleichen diese mit der realen Welt.

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Schutzen und sicher Agieren

Schuler*innen kennen IT-Sicherheitsrisiken und Ge-
fahren von digitalen Diensten wie Cybermobbing,
Cybergrooming, Manipulation und sozialer Aus-
schluss und entwickeln Strategien zum Schutz von
sich selbst und anderen. Sie wenden MaBnahmen fur
Datenschutz, Datensicherheit und gegen Datenmiss-

EW| ANWENDEN

brauch sowie Jugendschutz- und Verbraucherschutz-
maBnahmen an. Sie lernen digitale Technologien ge-
sundheitsbewusst zu nutzen, vermeiden Suchtrisiken
und reflektieren die Umweltauswirkungen der Nut-
zung von digitalen Technologien.

im KMK-Strategiepapier abgedeckt durch: Problemlosen und Handeln

Die Schulerfinnen kénnen technische Probleme er-
mitteln und passende Medienangebote und digitale
Werkzeuge zum Lernen, Arbeiten und Problemldsen
bedarfsgerecht auswahlen und nutzen: Sie wenden
Funktionen des Betriebssystems sowie von Program-
men zur Textverarbeitung, Prasentation sowie Ton-,

Bild- und Videobearbeitung alters- und situationsge-
maB an und konnen Inhalte erstellen, produzieren,
publizieren. Sie nutzen das Internet und beschreiben
dessen technische Funktionsweisen. Sie erkennen
und formulieren algorithmische Strukturen in genutz-
ten digitalen Anwendungen.



Die DigiBitS-Unterrichtseinheiten

Die Fachbereichsmappen in unserer Materialbox enthalten ausgearbeitete Unterrichtskonzepte, mit deren
Hilfe Sie die Medienkompetenz Ihrer Schuler®innen in den entsprechenden Fachern starken kénnen. Die Unter-
richtseinheiten orientieren sich an Themen aus den Lehrplanen und verbinden diese mit den Aspekten Lernen
mit Medien und bzw. oder Lernen Uber Medien. Jede DigiBitS-Unterrichtseinheit bedient dabei mindestens
einen Medienkompetenzbereich.

Mit und ohne Einsatz digitaler Anwendungen

Es ist durchaus erwunscht, dass digitale Medien zum Einsatz kommen und die SuS
selbststandig mit diesen arbeiten. Wir haben aber auch Ideen entwickelt, wie ohne
digitale Tools Medienkompetenzen im Fachunterricht gestarkt werden konnen.

Die DigiBitS-Webcodes: schneller Zugriff auf erganzende
Materialien

AuRerdem steht Ihnen pro Unterrichtseinheit eine Fulle erganzender Materialien
und Angebote zur Verfugung. Jedes Material ist hierbei in der Unterrichtseinheit
. mit einem DigiBitS-Webcode versehen. Diesen Code geben Sie ganz einfach auf
unserer Website wwuw.digibits.de in das Suchfeld ein und gelangen so unmittelbar
zum benaotigten Angebot.

WWW,

Flexibel einsetzbar

Jede Unterrichtseinheit nimmt eine grobe Einschatzung der Anzahl der benotig-
ten Unterrichtsstunden vor, an der Sie sich orientieren konnen. Sie gibt Hinweise
zU Methoden, Inhalten sowie erforderlichen Materialien und wird erganzt durch
Hintergrundinformationen, weiterfUhrende Hinweise und Tipps. Entscheiden Sie
letztendlich selbst, wie streng Sie dem vorgeschlagenen Unterrichtsverlauf folgen
maochten oder ob Sie nur einzelne Bausteine nutzen wallen!

Ubrigens:
Alle unsere Unterrichtseinheiten sind auf www.digibits.de kostenfrei als Download verfugbar!

Die DigiBitS-Unterrichtseinheiten




Webcodes erleichtern Ihnen den schnellen Zugriff auf alle verlinkten Materialien auf unserer Website -
die Webcodes konnen Sie einfach in das Suchfeld auf wwuw.digibits.de eingeben.

--o0 Auf einen Blick

Links oben finden Sie eine Infobox, in der Sie auf einen Blick Informa-
tionen finden zu Klassenstufe, Fachbereich, Fach, Themen, erforder-
lichen Vorkenntnissen, bendtigten Medien und Materialien, dem an-

gesetzten Zeitbedarf der Unterrichtseinheit in Schulstunden und den
abgedeckten Medienkompetenzen.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
o

Tipps und Tools ©O------
Rechts neben der Info-
box finden Sie weiter-
fuhrende Informationen
zum Thema, Tipps for
lhre Unterrichtsplanung
sowie erganzende Tools,
mit denen Sie und die SuS
arbeiten kénnen.

Unterrichtsgestaltung ©
Wir haben die Unterrichtsgestaltung als Tabelle in
drei Spalten aufgebaut. Pro angesetzter Schulstun-
de finden Sie eine Zeile mit folgenden Inhalten:

WeiterfUhrende Links O---

AbschlieRende bieten Ihnen weiterfih-
Thema, Methode und Inhalt sowie Hintergrundin- rende Links Anregungen, das Thema zu
vertiefen.

formationen, Unterrichtsmaterial und Tipps.

---o Webcodes

Webcodes erleichtern Ihnen den
schnellen Zugriff auf alle ver-
linkten Materialien auf unserer
Website - die Webcodes kénnen
Sie einfach in das Suchfeld auf
wwuw.digibits.de eingeben.

| Ssaisessua]
[
'
[
| |

1
Farbliche Markierung o
Farben und Symbole bieten
Orientierung fur die fUnf
Fachbereiche.

Die DigiBitS-Unterrichtseinheiten 9




Planungsvorlage: Mein Unterricht

In der Materialbox finden Sie auch unsere Kopiervorlage fur eine eigene Unterrichtsverlaufsplanung: ,Mein
Unterricht plus Medienbildung®. Diese unterstUtzt Sie in der Planung von Unterrichtseinheiten zu selbstge-
wahlten Themen mit Berucksichtigung der Forderung von mindestens einer Medienkompetenz.

B |/cin unterricht plus Medienbildune el

zeltbedart:
patum:
oberthema: .
* B

5
Welche Medienkompetenz wird dadurch gefordert?
7 7. L) schotzen i
Welche Medlen werden elngebunden? s @ B O a produzieren [ G ;
B oyl 5 Anwenden
‘ [ Pe/Laptop o £ xommunizieren [ 5 anatyseren 01 8 () |
| P p— B2 ;
! one D AW:/ _ Re“ekmren D 9.
, e mﬁ:“h—’ [ 3. [ prasenteren oe(d
.
o R L Material Zelt
sozlalform Medlenkompetenzforderung
Phase Inhait und Methode 5 - vedienkompetenzen / Standards / Tellkompetenzent WISt
/44
Dig
Wichtige Hinwelse
Weltere Ressourcen (Raum, Material, personal)
5 o _digiblts.de/unterrichtsplanung
.5}; iBits Wier ist zu wenig Platz? Die Vorlage .Mein Unterricht pius Medlenbildung® finden Sie auch online als PDF-Datel unter www.digl /
Ubrigens:

Sie kdnnen selbstgeplante Unterrichtseinheiten auf www.digibits.de bei uns einreichen und so
anderen Lehrkraften Uber den DigiBitS-Materialpool zur Verfugung stellen!
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Planungsvorlage: Mein Unterricht




Kernstuck des Onlineportals ist der DigiBitS-Materialpool mit Filterfunktion: Neben allen in der Box enthal-
tenen Materialien und Unterrichtskonzepten finden Sie hier weitere Unterrichtsmaterialien, Empfehlungen
zu Apps und Programmen, Best-Practice-Beispiele und Veranstaltungshinweise zu Workshops und Fortbil-
dungen - wieder nach den funf Bereichen und in zwei Klassenstufen (5. & 6. sowie 7. & 8.) sortiert.

Mit der freien Suche gelangen Sie ganz einfach mit Hilfe der DigiBitS-Webcodes aus den Unterrichtseinheiten
zU den benotigten Materialien oder Sie durchstobern den Materialpool nach eigenen Themen.

Die Nutzung der Website und der meisten Angebote ist ohne Registrierung moglich. Die Website bietet aller-
dings auch einen internen Bereich, der nach kostenfreier Registrierung genutzt werden kann: So konnen
Sie Materialien in Ihrer Merkliste speichern und werden durch den Newsletter auf Erweiterungspakete der
DigiBitS-Materialien aufmerksam gemacht.
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DigiBitS

Digitale Bildung trifft Schule

Uber Deutschland sicher im Netz e.V.

Produktneutral und herstellerUbergreifend leistet
der Verein Deutschland sicher im Netz eV. - kurz
DsiN - als zentraler Ansprechpartner fur Verbrau-
cher’innen und mittelstandische Unternehmen
konkrete Hilfestellungen fUr mehr Sicherheits-
bewusstsein im Netz. Der Verein starkt das Ver-
trauven in digitale Dienste und Technologien durch
Aufklarungsarbeit, nutzliche Informationen und
Hilfestellungen, welche die Menschen wirklich
erreichen.

Bei DsiN engagieren sich Organisationen der digita-
len Wirtschaft und Gesellschaft, die IT-Sicherheit als
Grundlage der Digitalisierung begreifen. DsiN steht

unter der Schirmherrschaft des Bundesministeriums
des Innern.
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